Городской семинар

«Преемственность в использовании образовательных технологий 

дошкольного и начального образования в рамках ФГОС»

Игровые технологии 

«Путешествие по реке времени»
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	Здравствуйте, уважаемые коллеги. Мы рады приветствовать вас на нашем городском  семинаре. 
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	«…ребенок должен играть, даже когда делает серьезное дело. Вся его жизнь – это игра.»
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	· Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно  обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных педагогических игр.

· В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком — четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью.
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	«Игра порождает радость, свободу, довольство,    покой в себе и около себя, мир с миром».
        Фридрих Фребель
Цель игровой технологии- не менять ребёнка и не переделывать его, не учить его каким-то специальным поведенчиским навыкам , а дать возможность «прожить» в игре волнующие его ситуации при полном внимании и сопереживании взрослого.
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	Комплексное использование игровых технологий разной целевой направленности помогает подготовить ребенка к школе, в свою очереди во время учебного процесса  игровые технологии помогают в развитии  психических процессов, творческие способности ребенка, эффективное средство воспитания познавательных интересов и активизации деятельности учащихся.
Таким образом, игровые технологии тесно связаны со всеми сторонами воспитательной и образовательной работы. 
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	Взрослому необходимо обладать:

 доброжелательностью , уметь осуществлять эмоциональную поддержку, создавать радостную обстановку, поощрять  любую  выдумку  и фантазию ребёнка.
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	Сегодня мы расскажем о преемственности игровых технологий на основе одной из форм групповой работы  по теме  «Путешествие по реке времени»

Любовь Павловна расскажет Вам о


	
	А я расскажу, как эту же тему можно изучить в начальной школе.
В программе школа 2100 такая тема имеет место быть.  Интегрированно  н а уроках закрепления темы   это можно провести так. Дети делятся на группы. Дается тема «Жилище человека в разные временные эпохи в России».  …..



	
	

	
	Цель сотрудничества: обеспечение взаимосвязи и преемственности образования детей. 

Основные задачи:

·  улучшение подготовки пяти-шестилетних детей к обучению в школе;

·  обеспечение естественного перехода из детского сада в школу;

·  углубление интереса ребят к работе в школе;

·  обеспечение единства воспитательного влияния детского сада, школы и семьи, 

· помощь семье в подготовке к новой ситуации, возникающей при поступлении ребенка в школу.



	
	Игровые технологии

· строится как целостное образование, охватывающее определенную часть учебного процесса и объединенное общим содержанием, сюжетом, персонажем. 
· в нее включаются последовательно игры и упражнения, формирующие умение выделять основные, характерные признаки предметов, сравнивать, сопоставлять их; 
· группы игр на обобщение предметов по определенным признакам; 
· группы игр, в процессе которых у дошкольников развивается умение отличать реальные явления от нереальных;
·  группы игр, воспитывающих умение владеть собой, быстроту реакции на слово, фонематический слух, смекалку и др. 
· При этом игровой сюжет развивается параллельно основному содержанию обучения, помогает активизировать учебный процесс, осваивать ряд учебных элементов. 
· Составление игровых технологий из отдельных игр и элементов - забота каждого воспитателя и учителя.


	
	

	
	


